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Programmieraufgabe 1. (Hello World)

Schreiben Sie ein C/C++ Programm, dass den Text ,,Hello World!* auf dem Bildschirm
ausgibt. Dieses Grundgeriist kénnen Sie fiir alle weiteren Programmieraufgaben nutzen.
(4 Punkte)

Programmieraufgabe 2. (Input/Output)

a) Schreiben Sie ein C/C++ Programm, dass zwei Zahlen einliest und jeweils in einer
int-Variable speichert. Weiterhin soll es beide Zahlen, sowie deren Summe auf dem
Bildschirm ausgeben.

b) Das Programm soll zusétzlich den Quotienten aus erster und zweiter Zahl ausgeben,
falls die zweite Zahl ungleich null ist. Testen Sie die Ausgabe mit verschiedenen
Zahlen. Was fillt Thnen auf?

c) Passen Sie den Code so an, dass der berechnete Quotient auf drei Nachkommastellen
gerundet ausgegeben wird.
(14242 Punkte)

Programmieraufgabe 3. (Modulo-Operator)

a) Implementieren Sie Thren Code aus Ubungsblatt 1, Aufgabe 4 in eine Funktion. Stel-
len Sie durch eine entsprechende Logik sicher, dass nur positive Zahlen verarbeitet
werden. Schreiben Sie weiterhin ein Programm, das zwei Zahlen einliest und der
implementierten Funktion als Argument iibergibt.

b) Implementieren Sie die gleiche Funktion auf eine zweite Art, bei der Sie nun
(Ganzzahl-)Division und Multiplikation verwenden.

c¢) Lassen Sie ab jetzt ganze Zahlen als Eingabe zu. Bauen Sie ggf. weitere Fallunterschei-
dungen ein, um fehlerhaftes Verhalten zu vermeiden. Vergleichen Sie Thre Funktionen
mit dem nativen C/C++ Operator % und stellen Sie die Ubereinstimmung (des Re-

stes) anhand aussagekriftiger Beispiele sicher.
(24242 Punkte)

Programmieraufgabe 4. (Test auf Zweierpotenz)

a) Schreiben Sie ein Programm, das eine eingelesene natiirliche Zahl darauf testet, ob
es sich um eine Zweierpotenz handelt. Verwenden Sie dafiir nur Kontrollstrukturen,
Division und den mod-Operator (Sie diirfen hier den nativen mod-Operator verwen-

den).



b) Machen Sie sich mit dem bitweisen und-Operator & vertraut. Losen Sie Teilaufgabe
a) noch einmal in nur einer Programmzeile, indem Sie den & Operator verwenden.
Erldutern Sie Ihre Vorgehensweise. (Hinweis: Wie sieht eine Zweierpotenz im Binér-

system aus?)
(342 Punkte)



